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Die Idee

‣ ein unabhängiges, journalistisches 
Informationsangebot zum Urheberrecht in der 
digitalen Welt für "Verbraucher" (also 
Urheberrechtslaien) - keine Kampagnenplattform



Phase I (August 2004 - April 2006)



Phase I: Das Geld

‣ 18 Monate lang gefördert durch das 
Bundesministerium für Verbraucherschutz, 
Ernährung und Landwirtschaft

‣ vier halbe Stellen nach BAT IIa (ca. 2.200 € 
Arbeitgeberbrutto / Monat) plus Geld für 
Website-Gestaltung und -Programmierung



Phase I: Ablauf

‣ Start des Projekts: September 2004
‣ Konzeption, erste Texte, Betatest

‣ Website online: März 2005
‣ weitere Erklärtexte, Nachrichten





Phase I: Unabhängigkeit

‣ Konflikte mit dem Justizministerium
‣ Keine Berichterstattung über Software-Patente



Phase I: Erfolge

‣ Grimme-Online-Award 2006
‣ "In angenehm unaufgeregter Tonalität und in 

verständlicher Sprache klärt die Website all jene 
Alltagsprobleme, die zwischen CD-Brenner, DVD-
Ländercode und MP3-Download auftauchen."



Phase II (Mai 2006 - September 2008)



Phase II: Das Geld

‣ 0 € Projektförderung
‣ zahlreiche Anträge für Projektförderung gestellt, 

alle abgelehnt
‣ kleinere Projekte gefördert
‣ Broschüre für Klicksafe
‣ Dossier für die Bundeszentrale für politische Bildung
‣ iRights.info als Buch (bpb)



Phase II: Unabhängigkeit

‣ uneingeschränkt
(trotzdem keine Beiträge über Softwarepatente ;-)



Phase II: Erfolge

‣ Klicksafe-Preis für Sicherheit im Internet 2008 
(Landesmedienanstalt NRW und EU)

‣ .INFO-Award für beste deutschsprachige Website 
mit .info-Domain (Affilias Ltd.)



Phase II: Probleme

‣ Doppelbelastung, "Last des Erfolgs"



Phase III: Oktober 2008 - Dezember 2009



Phase III: Das Geld

‣ Förderung durch Bundesforschungsministerium 
und Kulturstiftung des Bundes für "Arbeit 2.0"

‣ 11 halbe Stellen nach BAT IIa (davon 6 für 
iRights.info)



Phase III: Unabhängigkeit

‣ uneingeschränkt (mit Einschränkungen...)



Phase III: Erfolge

‣ Keine Preise!
‣ große Aufmerksamkeit für Ausstellung zu Kunst 

und Urheberrecht, Konferenz zu "neuen 
Arbeitsformen" und Urheberrecht



Phase III: Probleme

‣ Es ist unmöglich, eine Anschlussförderung zu 
bekommen - ganz egal, wie erfolgreich das Projekt ist

‣ Man macht sich etwas vor, wenn man hofft, Arbeit, 
die nicht explizit gefördert wird, durch 
Quersubventionierung finanzieren zu können

‣ Arbeitsüberlastung, Frust



Phase IV: Januar 2009 - ?



Phase IV: Geld

‣ 0 € Projektförderung
‣ kleinere Projekte gefördert
‣ Konferenz zu Google Books durch die Böll-Stiftung
‣ Video-Podcast "Arbeit 2.0" für die LZPB NRW
‣ Reihe von Texten für Klicksafe
‣ Reader zum Urheberrecht für die Böll-Stiftung
‣ Symposium mit der Deutschen Kinemathek, gefördert 

durch VG Bild-Kunst und bpb



Phase IV: Erfolge

‣ Schon wieder keine Preise!
‣ enorme Aufmerksamkeit
‣ Interviewanfragen
‣ Einladungen zu Vorträgen und Podiumsdiskussionen 

(bedeutet in einigen Fällen auch Einnahmen)
‣ größere Chancen, kleinere Projekte gefördert zu 

bekommen



Phase IV: Probleme

‣ der Aufwand, für kleinere Projekte Anträge zu stellen, 
ist zu groß (<50.000 €)

‣ kontinuierliche journalistische Arbeit ist durch 
punktuelle Förderung sehr schwierig



Phase V: ? - ?



Phase V: Die Idee

‣ unternehmerische Professionalisierung
‣ kein Fokus auf öffentliche Förderung!





Phase V: Das Geld

‣ unternehmerischer Journalismus: Finanzierungsmix
‣ Spenden | Förderverein 
‣ Anzeigen | Sponsoring
‣ Content Syndication
‣ öffentliche Förderung (Professionalisierung nötig)
‣ geldwerter Image Transfer für MitarbeiterInnen



Und?



Und?

Fragt mich beim Freischreiber Zukunftskongress 2012...
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